Intercambio de experiencias acadéemicas

Titulo de la experiencia: iMama: necesito un smartphone para la clase!

Area: Ciencias

Tematica: Uso didactico de las tecnologias de la informacidon y comunicacion (TIC's).
Profesor: Arturo Méndez

E-mail: mendez@itesm.mx

Campus: Cumbres
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Los gadgets en el saldon de clases

* Smartphone > de los mas populares gadgets.

* En el mismo grupo:
— iPods / iPads / eReaders / consolas de videojuegos portatiles / ...

* Hoy en dia los teléfonos moviles integran muchas
funcionalidades (hardware/software):

— Céamara(s) digital(es) (fotografia / video)

— Reproduccién de musica / video

— Sonido de alta calidad

— Sensores / GPS / Brujula

— Pantallas tactiles

— Baterias de larga duracion

— Conectividad: Bluetooth / Wi-Fi / celular / USB / infrarroja

— Almacenamiento masivo / ranuras de expansion

— Salida para audifonos / video / etc.

— Tamaio pequefio y muy portatil

— Bajo costo relativo / alta penetracién en la sociedad
v iTambién funcionan como teléfono!

* Los convenios con companias han difundido estos
dispositivos en la comunidad académica y estudiantil.
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... en el salon de clases

* Eluso de gadgets suele ser restringido en el salon de
clases.

* Potenciales distractores.
 Pueden ser considerados “mas arma que herramienta”.

* Su uso en su mayoria es ludico.
— 38 % aplicaciones de red
— 21 % otras aplicaciones
— 12 % galeria y camara
— 11 % llamadas
— 8% mensajeria
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... en el salén de clases (y afuera)

* Puede convertirse en compuertas para la
deshonestidad académica.

e Se sospecha que son una de las causas
— del deterioro del uso del lenguaje.
— del colapso de las relaciones interpersonales.

— de estrés y ansiedad de los usuarios al estar siempre
comunicables.

— de la saturacion de las redes.
— de la pérdida de la privacidad y la prudencia.
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es posible
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El poder del Smartphone y los gadgets

 Ademas de las funcionalidades de estos dispositivos,

el software permite:

— Visualizar, editar y crear documentos en muchos formatos.

— Acceder a la Internet con alta velocidad.

— Trabajar en aplicaciones Web / Java / Flash.

— Almacenar y transferir informacion de manera facil y
rapida.

— Aprovechar los “instrumentos” del teléfono de distintas
maneras.

e Usar un gadget en clase — simplemente
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Uso de smartphones y gadgets para el
aprendizaje en las ciencias y matematicas

* Algunas de las complicaciones del uso de gadgets en
clases pueden ser:
— La diversidad de dispositivos.
— No necesariamente todos cuentan con uno.

— Desarrollar apps normalmente depende de la
marca/modelo/tipo del dispositivo y puede ser complicado
o costoso.

 Compartir experiencias —> fortalecer estrategias
— desarrollar mas

— aprender mas
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Experiencias

e Uso con Blackboard (pre test — post test).

Aplicado en cursos: Materia y Cambio, El Carbono y sus Compuestos, Energia y Movimiento,
Cadlculo Diferencial, Cdlculo Integral, Investigacion Cientifica y Tecnoldgica.

— El dia y hora en que se inicia una unidad tematica del
curso, se abre un test corto en Blackboard: 5 preguntas,
con limite de tiempo de 5 minutos.

— Los alumnos lo contestan usando su gadget (o
computadora en su defecto). No reciben sus resultados en
este momento.

— Se lleva a cabo la instruccion / trabajo.

— Se aplica un test corto con la misma modalidad. Reciben
sus resultados y las respuestas correctas.
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Experiencias

e Uso con Blackboard (pre test — post test).

Aplicado en cursos: Materia y Cambio, El Carbono y sus Compuestos, Energia y Movimiento,
Cadlculo Diferencial, Cdlculo Integral, Investigacion Cientifica y Tecnoldgica.

— Se convierte en un reto para los alumnos.

— No todos los dispositivos despliegan correctamente los
examenes de Blackboard.

— La clave esta en el disefho de los reactivos.
— Piden el examen i ©?
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Experiencias

 Google Docs y la investigacion cientifica

Aplicado en cursos: Ciencias de la Vida, Ciencias de la Salud,
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica.

Habitos de Estudio

e o= Google Docs permite almacenar, visualizar,
editar, crear y administrar archivos en linea
% mediante servicios de computo en la nube.

— — Su uso es gratuito y es posible trabajar con
archivos de procesamiento de textos, hoja de
calculo, presentaciones, diagramasy
formularios.

Cuando estudias algo que feq

— Los formularios permiten disefiar formas
electronicas que pueden ser llenados en linea
y sus resultados se concentran en una hoja de
datos que puede procesarse en Excel.
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Experiencias

* Google Docs y la investigacion
cientifica

Aplicado en cursos: Ciencias de la Vida, Ciencias de la Salud,
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica.

.~ =—  — Disminuye el tiempo de procesamiento de

o datos y elimina errores de captura.

— Puede usarse como encuestador o bien
| distribuir la liga por distintos medios.

— Se puede combinar con las redes sociales
para aumentar la distribucion.

— Los alumnos comenzaron a encuestar mas
alla de las paredes del campus y de sus
grupos de edades y caracteristicas.
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Experiencias

* WolframAlpha mobile y la indagacion en matematicas

Aplicado en cursos: Matemadticas, Trigonometria, Cdlculo

— WolframAlpha es una herramienta Web 3.0 y esta en franco
desarrollo.

— Se ha aplicado de varias maneras en matematicas.

— Uno de los usos mas exitosos es permitiendo que indaguen sobre
el tema utilizando la herramienta.

* Por ejemplo: partiendo de una funcion o expresion, se les pide que
modifiquen los coeficientes, parametros, etc. y que elaboren un reporte
corto sobre sus hallazgos.

— Otros usos como revisar/estudiar algoritmia matematica.
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http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x-2)^2/8-(y+1)^2/2=1

Experiencias

* Analisis de imagenes y video
Aplicado en cursos: Matemadticas, Trigonometria, Cdlculo, Fisica
— La funcionalidad de camara fotografica y de video es muy util,
accesible y permite conectar la curricula con la vida real.
— Secciones conicas / funciones trascendentales:

* Los alumnos hacen fotos de escenas con los elementos bajo estudio.
* Con el uso de Geogebra, identifican y trazan las curvas presentes.
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http://www.geogebra.org/webstart/geogebra.html
http://www.geogebra.org/webstart/geogebra.html

Experiencias

* Analisis de imagenes y video
Aplicado en cursos: Matemadticas, Trigonometria, Cdlculo, Fisica
— Analisis del movimiento:

* Los alumnos hacen video de un escenario en movimiento con su
dispositivo.

» Se analizan casos de movimiento uniforme y aclerado.

* Analizan el video apoyandose con Tracker, e identifican relaciones posicion
vs tiempo, velocidad, aceleracidn.
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http://www.cabrillo.edu/~dbrown/tracker/

Experimentos

* Constuir un escrito / reporte colaborativo en Twitter
— La actividad se lleva a cabo en un lapso de |a clase.
— Se define un orden de participacion.

— Los alumnos construyen un reporte con comentarios o
conclusiones sobre un tema usando un hashtag que ellos definan.

— Cada participante tiene derecho a una aportacion (de 140
caracteres).

— El resultado se convierte en “apuntes” valiosos.
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Resultados

 Alta motivacion de los alumnos.

* Aprendizaje significativo de conceptos

(media estadisticamente mayor que grupo con instruccion tradicional, 0.=0.05)

— Modelo lineal.

— Transformaciones de funciones.

— Razon de cambio.

— Comportamiento posicion vs tiempo / velocidad vs tiempo.
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muchas gracias

http://losMendez.net/congreso

mendez@itesm.mx
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