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PROGRAMAS DE ESTUDIO |

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Tecnologia e innovacion en educacién

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAJE
Primer Semestre ED4022
FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Usar herramientas computacionales, de manera eficiente, para interactuar con tus compafieros
y profesores en un ambiente de aprendizaje virtual durante tus estudios.

Entender las demandas que la sociedad hace a la escuela en el siglo XXI con el fin de proponer
estrategias para atenderlas adecuadamente.

Comprender la relevancia de la tecnologia y la innovacién como requisitos indispensables para
el mejoramiento de la calidad educativa.

Identificar estrategias que faciliten la integracién de innovaciones en la educacién como un
medio para mejorar el servicio educativo.

Desarrollar una actitud critica frente a la innovacidn educativa y el uso de tecnologias en
educacion para lograr un cambio significativo en las instituciones.

Desarrollar una actitud de respeto y tolerancia ante puntos de vista divergentes para crear un
ambiente de aprendizaje cordial.

CONTENIDO TEMATICO

AN o

Induccidn al curso.

Introduccidn al aprendizaje virtual: Un alumno tradicional en un salén de clases no tradicional.
Nuevas demandas para el profesor del siglo XXI.

Innovacion y cambio educativo.

El profesor como agente de cambio.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El alumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex, y correo electrdnico.

La retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.

Realizar Evaluacion 3609 del trabajo colaborativo en la actividad Implementar la innovacion y
cambio educativo”. Examen de comprension de lecturas de la unidad.

Foro analizar mi rol: mi compromiso como agente de cambio.

Realizar Evaluacion de 3609 del trabajo colaborativo en la actividad “Actuar como agente de
cambio educativo”.

Realizar reflexiones finales sobre la red de apoyo y el proceso de adaptacion al aprendizaje
virtual.

Actividades de aprendizaje independiente:

1.

2.
2.1

2.3.
2.4.
2.5.

2.6.

Lecturas y examen de conocimientos sobre aprendizaje virtual: Un alumno tradicional en un
salon de clases no tradicional, nuevas demandas para el profesor del siglo XXI, innovacion y
cambio educativo, uso de las Tecnologias de la Informacidn y de las Comunicaciones (TIC), y el
profesor como agente de cambio.

Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

. Implementar la innovacién y/o cambio educativo
2.2,

Realizar Evaluacion 3609 del trabajo colaborativo en la actividad Implementar la innovacion y
cambio educativo”.

Examen de comprensién de lecturas de la unidad.

Foro analizar mi rol: mi compromiso como agente de cambio.

Realizar Evaluacion de 3609 del trabajo colaborativo en la actividad “Actuar como agente de
cambio educativo”.

Realizar reflexiones finales sobre la red de apoyo y el proceso de adaptacion al aprendizaje
virtual.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacién del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa
del proyecto. Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los
alumnos deberdn atender . Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la
tarea y de lo que es necesario tomar en cuenta para su realizacion. Los criterios de evaluacién al
mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en los alumnos la autovaloracion
y autocritica durante el desarrollo de las actividades.

La ponderacién que se asigna a cada una de las actividades que seran evaluadas en el curso se
presenta a continuacién:
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Actividades individuales

Elaborar diagndstico, planeacién y red de apoyo . 4%
Buscar respuestas a las nuevas demandas de la educacién . 15
Realizar Evaluacion 3602 del trabajo colaborativo en la actividad Implementar la

innovacion y cambio educativo. 8%
Examen de comprensién de lecturas de la unidad. 12%
Foro analizar mi rol: mi compromiso como agente de cambio 10%
Realizar Evaluacion de 3602 del trabajo colaborativo en la actividad “Actuar como

agente de cambio educativo” 8%
Realizar reflexiones finales sobre la red de apoyo y el proceso de adaptacion al

aprendizaje virtual 3%

Actividades colaborativas

Implementar la innovacién y cambio educativo 20%
Actuar como agente de cambio educativo 20%
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Teorias de aprendizaje en el contexto educativo

CICLO ESCOLAR

Primer Semestre

CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
ED4033

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Interpretar criticamente el fenédmeno de aprendizaje a través de las diversas corrientes tedricas
que lo han explicado.

Identificar y modificar sus propias creencias acerca del fendmeno del aprendizaje y su postura
sobre la ensefanza para lograr una vision enriquecida sobre este binomio.

Aplicar de manera innovadora y eficiente los principios generales derivados de una corriente
tedrica con el fin de mejorar los aprendizajes de sus alumnos.

CONTENIDO TEMATICO

© N vk wWwN R

Definicion del aprendizaje.

Bases bioldgicas del aprendizaje.

La teoria conductista.

La teoria cognitivista.

La teoria constructivista.

Taxonomias del aprendizaje.

Autodireccion del aprendizaje.

Motivacién y emocion en relacién al aprendizaje.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

Elalumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex, y correo electrénico.

La retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.
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Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturasy examenes de conocimientos sobre la definicion del aprendizaje, las bases bioldgicas
del aprendizaje, asi como de las caracteristicas de las teorias psicopedagdgicas del aprendizaje
(conductista, cognitivista, y constructivista), y taxonomias sobre el aprendizaje.

2. Desarrollo tablas comparativas entre las diferentes posturas del aprendizaje, funciones, papel
del profesor, del alumno, de la evaluacidn, etc.

3. Desarrollo de actividades que permitan al alumno entender la Autodireccion del aprendizaje,
asi como la idea central de la motivacion y emocion en relacion al aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa
del proyecto. Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los
alumnos deberdn atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la
tarea y de lo que es necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
Cada una de las actividades de aprendizaje sera evaluada procurando diferenciar el trabajo
individual del trabajo colaborativo de los estudiantes.

Actividades individuales

Explorar la informacidn del curso 6 puntos.
Elaborar la definicién del aprendizaje 12 puntos.
Presentar el examen rapido de la unidad 6 puntos.
Coevaluar a los compaiieros de equipo 16 puntos.
Presentar el examen rapido de la unidad 6 puntos.

Presentar el examen rapido de la unidad 6 puntos.

Presentar el examen rapido de la unidad 6 puntos.

Actividad colaborativas

Entregar la tabla comparativa de las teorias de aprendizaje 12 puntos.
Resolver el problema recibido. Fase 1- 5 puntos.

Resolver el problema recibido. Fase 2- 5 puntos.

Resolver el problema recibido. Fase 3 -10 puntos.

Actividad 4.6 Entregar el problema recibido. Fase 4 -10 puntos.
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Proyecto de investigacion aplicada I: Identificacién de problematicas

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE

APRENDIZAIJE

Tercer Semestre ED4034

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno debera:

Identificar los enfoques epistemoldgicos asi como problematicas, situaciones y temas
susceptibles de investigacion desde una postura metddica que aporten valor a la practica
profesional.

Utilizar en los procesos de investigacion un lenguaje aceptado por la comunidad cientifica
inmediata.

Emplear un conjunto de estandares aceptados por comunidades académicas para la
elaboracién de documentos orientados a la difusiéon de conocimiento.

CONTENIDO TEMATICO

e wN e

Ciencias y teorias del conocimiento

Paradigmas de investigacion

Particularidades de la investigacién educativa

Definicidn de un problema de investigacidn aplicada/ especificacién del escenario
Elaboracién de un marco tedrico

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El profesor da seguimiento al alumno en cuanto a la eleccion del tema de investigacion vy el
desarrollo del marco tedrico y planteamiento del problema.

Asesoria directa en los foros sobre los paradigmas de investigacién o particularidad de la
investigacion educativa.

Asesoria directa para el desarrollo y la redaccién del Capitulo I: Marco Tedrico y Capitulo 2:
Planteamiento del problema.
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Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturasy examenes de conocimientos sobre los temas de Ciencias y teorias del conocimiento,
paradigmas de investigacidn, particularidades de la investigacion educativa, revision de
literatura tedrica y empirica y planteamiento del problema de investigacion.

2. Desarrollo de fichas bibliograficas generadas a través de la revisidon de la literatura tedrica y
empirica para el desarrollo de marco tedrico y planteamiento del problema.

3. Desarrollo y redaccion del Capitulo I: Marco Tedrico y Capitulo 2: Planteamiento del problema.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa
del proyecto. Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los
alumnos deberdn atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la
tarea y de lo que es necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacion al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
La ponderacion que se asigna a cada una de las actividades que seran evaluadas en el curso se
presenta a continuacion:

Examen de conocimientos 15%
Desarrollo de Fichas bibliograficas /Desarrollo de Capitulo 1 Planteamiento del problema 38%
Desarrollo de Fichas bibliograficas /Desarrollo de Capitulo 2 Marco Tedrico 47%
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Proyecto de investigacion aplicada Il: Enfoques metodoldgicos

CICLO ESCOLAR

Cuarto Semestre

CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
ED4035

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno debera:

Aplicar la metodologia cientifica de manera activa y reflexiva en procesos de investigacion
teniendo como fuente el conocimiento de los paradigmas actuales.

Emplear herramientas tecnoldgicas aplicables a la investigacidon para sistematizar y analizar
datos que redunden en hallazgos sobre la realidad.

Respetar la integridad, la idiosincrasia y la identidad de los participantes en la investigacion.
Utilizar en los procesos de investigacion un lenguaje aceptado por la comunidad cientifica
inmediata.

Emplear un conjunto de estandares aceptados por comunidades académicas para la elaboracién
de documentos orientados a la difusién de conocimiento.

CONTENIDO TEMATICO

el S

Propuestas metodoldgicas para diferentes enfoques.
Disefios cuantitativos y cualitativos.

Proceso de recoleccion de datos.

Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El profesor da seguimiento al alumno en cuanto al disefio metodoldgico de la investigacion, la
recoleccidn de datos, el andlisis de los mismos y la presentacién de resultados.

Asesoria directa en los foros sobre los aspectos metodolégicos de la investigacion cualitativa y
cuantitativa y el andlisis de datos y discusion y presentacion de resultados.

Asesoria directa para el desarrollo y la redaccion del Capitulo 3: Método y Capitulo 4:
Resultados.
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Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturasy examenes de conocimientos sobre los temas de disefios cualitativos y cuantitativos,
técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, proceso de recoleccidon de datos, analisis de
datos, discusién y presentaciéon de resultados.

2. Desarrollo y redaccion del Capitulo 3: Método.

3. Desarrollo y redaccion del Capitulo 4: Resultados.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa
del proyecto. Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los
alumnos deberdn atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la
tarea y de lo que es necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
La ponderaciéon que se asigna a cada una de las actividades que seran evaluadas en el curso se
presenta a continuacion:

Examen de conocimientos Métodos 20%
Examen de conocimientos Resultados 12%
Desarrollo y redaccion de Capitulo 3 Métodos 34%
Desarrollo y redaccion de Capitulo 4 Resultados  34%
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Educacidon comparada

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAJE
Quinto Semestre ED4032

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION
Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

- Adoptar y adaptar experiencias de instituciones educativas en otros paises a aquella en que el
estudiante labora.

- Interactuar asertivamente con personas de distintos grupos culturales, reconociendo la
diversidad de derechos e intereses de sus miembros.

- ldentificar un conjunto de organismos internacionales que directa o indirectamente impacten
en los sistemas educativos del pais en que el estudiante reside; y promover, a través de ellos,
iniciativas orientadas a mejorar la calidad de la educacién.

CONTENIDO TEMATICO

1. Naturaleza de la educacién comparada.

1.1 Concepto: éQué es la educacion comparada?

1.2 Propésitos: éPara qué sirve la educaciéon comparada?

1.3 Panorama histérico: ¢ Cudles son los origenes de la educacidn comparada?
1.4 Metodologia: ¢ Cémo son comparados los sistemas educativos?

2. Sistemas educativos en diversos paises del mundo.

2.1. Modalidades de sistemas educativos: ¢ Qué formatos educativos existen?

2.2. Criterios de comparacidn: ¢ Qué marcos de referencia podemos usar para
comparar a los sistemas educativos?

2.3. Ejemplos de sistemas educativos en el mundo: ¢Qué caracteristicas tienen algunos sistemas
educativos en América, Europa, Asia y Africa?

3. Estudios comparativos de los sistemas educativos en diversos paises.

3.1. Sistemas de instruccion: ¢Como se comparan diversos paises en las metas educativas que
desean lograr, los procedimientos y medios de ensefianza empleados para lograr esas metas y
las formas de evaluar el grado en el que dichas metas son alcanzadas?

11
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3.2.

4.2.

4.3.

Ejemplos de estudios comparativos: éCédmo se han realizado algunas investigaciones para
comparar los sistemas educativos de diversos paises?

Implicaciones de la educacién comparada en el contexto mundial.

. Economia y educacién: ¢Cémo la economia de diversos paises influye en los sistemas

educativos y viceversa?

Organizaciones internacionales para la promocion de la educacion: ¢ Qué organismos existen
para promover la educacién y el estudio de la educacién comparada?

Macrotendencias mundiales: ¢ Qué situaciones caracterizardn a la educacién en las décadas
futuras?

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

Asesoria directa en los foros sobre sobre los temas de globalizacidn, multi e interculturalidad,
internacionalizacién y educacién para una sociedad basada en conocimiento.
Retroalimentacidn y calificacidon oportuna de los trabajos entregables dentro de 7 dias habiles
Videoconferencias (una por unidad de estudio) para la discusién tedrica y practica de los temas
de competencias directivas, organizaciones educativas, modelos de liderazgo, formacién de
lideres y conflicto organizacional.

Actividades de aprendizaje independiente:

1.

2.1

2.2
23

2.4

2.5

Lecturas y exdmenes de conocimientos sobre los temas de globalizacion, multi e
interculturalidad, internacionalizacion y educacion para una sociedad basada en conocimiento.
Desarrollo de un conjunto de actividades individuales y de aprendizaje colaborativo que los
estudiantes deberan desarrollar en las distintas unidades del curso. Cada actividad situa al
estudiante en una posicidn particular, tal como se ilustra a continuacion:

Tendencias en investigacion en una revista de Educacién Comparada — El estudiante como
autor de articulos en revistas especializadas.

Diversidad axioldgica en los sistemas educativos — El estudiante como analista educativo.

El papel de la Educacién Comparada en proyectos de colaboracidn interinstitucional — El
estudiante como la persona a cargo de programas de internacionalizacidn en una institucidn
educativa. "Benchmarking" en Educacion Comparada — El estudiante como director de una
escuela/universidad, en busqueda de ideas nuevas

Estudio de comparacion alrededor de una dimension educativa — El estudiante como
investigador.

Globalizacién versus nacionalismo — El estudiante como participante en un congreso de
educacion o el papel de las instituciones educativas frente a las macro-tendencias econdmicas,
politicas, sociales y tecnoldgicas en el mundo — El estudiante como lider de politica educativa.

12
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CRITERIOS DE EVALUACION

Para la evaluacion del aprendizaje de los alumnos se cuenta con procedimientos y criterios que
permiten dar seguimiento y evaluar los resultados del proceso de aprendizaje. Los procedimientos
la ponderacién de cada uno de ellos son los siguientes:

20% --- 2 examenes parciales acumulativos. Se evalta la comprension y aplicacidon de conceptos de
educacion comparada.

30% --- Andlisis y estudio de caso. Se evalUa la capacidad de analisis, seleccidon y documentacion.
30% --- Seleccidn, disefio, analisis, evaluacién y escritura. Se realiza un estudio comparativo.

20% --- Trabajo final integrador. Se evalua el conocimiento de los contenidos de todo el semestre.

13
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Proyecto de investigacion aplicada Ill: Analisis de resultados

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAJE
Quinto Semestre ED5084
FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno debera:

Aplicar la metodologia cientifica de manera activa y reflexiva en procesos de investigacion
teniendo como fuente el conocimiento de los paradigmas actuales.

Emplear herramientas tecnoldgicas aplicables a la investigacion para sistematizar y analizar
datos que redunden en hallazgos sobre la realidad.

Respetar la integridad, la idiosincrasia y la identidad de los participantes en la investigacion.
Utilizar en los procesos de investigacion un lenguaje aceptado por la comunidad cientifica
inmediata.

Emplear un conjunto de estandares aceptados por comunidades académicas para la elaboracién
de documentos orientados a la difusién de conocimiento.

CONTENIDO TEMATICO

el A

Analisis de datos recolectados.

Presentacién de los datos y su discussion.

Conclusiones y recomendaciones del estudio.

Integracion del documento final bajo lineamientos de estilo academic.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El profesor da seguimiento al alumno en cuanto al establecimiento de conclusiones y
presentaciéon de investigaciéon en formato de tesis.

Asesoria directa en los foros sobre el establecimiento de conclusiones y desarrollo de Capitulo
5: Conclusiones.

Asesoria directa para el desarrollo y la redaccion de articulo de investigacion.
Acompafamiento y preparacion para examen de grado.

14




Programas de los cursos y 4

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturas sobre los temas de presentacidon de conclusiones e integracién de documento de
investigacion (tesis).

2. Desarrollo y redacciéon del Capitulo 5: Conclusiones.

3. Desarrollo y redaccion de articulo de investigacion basado en investigacion llevada a cabo.

4. Defensa de trabajo de investigacién a través de examen de grado.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa
del proyecto. Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los
alumnos deberdn atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la
tarea y de lo que es necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién y autocritica durante el desarrollo de las actividades.

La ponderacion que se asigna a cada una de las actividades que seran evaluadas en el curso se
presenta a continuacion:

Desarrollo y redaccion de Capitulo 5 Conclusiones  30%
Examen de grado 40%
Articulo publicable 30%

15
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Evaluacién del aprendizaje

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Curso Optativo Basico (Seleccionar uno) ED5048

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumos serd capaz de utilizar los conceptos y caracteristicas de la evaluacion
para el disefio e implementacién de instrumentos de evaluacidn en su propia practica educativa.
Asimismo, sera capaz de interpretar los resultados obtenidos en la implementacién de los
instrumentos disefiados con el fin de evaluar el aprendizaje sus propios alumnos.

CONTENIDO TEMATICO

1. Retos que enfrenta la evaluacién del aprendizaje en el marco de la educacidn de los ciudadanos
del siglo XXI.

1.1 Retos actuales en materia de evaluacidn del aprendizaje. ¢ A qué nos enfrentamos?

1.2 Usos y costumbres en evaluacion del aprendizaje. ¢ Habra forma de transformarlos?

1.3 Aspectos éticos en la evaluacion del aprendizaje.

2. Alcances de la evaluacion del aprendizaje.
2.1 Comprension de las competencias u objetivos para planear la evaluacién: La Nueva Taxonomia.
2.2 Nuevas tecnologias que coadyuvan en procesos de evaluacién del aprendizaje.

3. Planear e instrumentar: tareas cruciales en la evaluacién del aprendizaje.
3.1 Planeacién de la evaluacidn, formativa y sumativa.

3.2 Elaboracién de instrumentos.

4. Comunicar resultados de la evaluacién del aprendizaje: ir mas alla de emitir una calificacion.
4.1 Emision de resultados.

16
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

Proceso de facilitacion del aprendizaje de los estudiantes a lo largo del periodo ofreciendo
orientacion a los estudiantes durante las semanas que dura cada actividad de aprendizaje.
Atencién al foro de dudas que los estudiantes puedan tener y la gestion de la plataforma
tecnoldgica (formacion de equipos, configuracién de foros de discusién, etc.).

La evaluacidn del aprendizaje de los estudiantes comprende tanto la revisién, como la
retroalimentacion de los trabajos que éstos entreguen; el seguimiento especial (con ayuda de
un consejero académico) en la construccién de una propuesta de intervencion que ayude al
mejoramiento de la educacién basica.

Actividades de aprendizaje independiente:

1.

Elaborar reportes individuales sobre el diagndstico de necesidades sobre evaluacion del
aprendizaje en escenarios educativos.

Realizacidon de examen de comprension.

Elaboracién de mapas mental.

CRITERIOS DE EVALUACION

Para la evaluacion del aprendizaje de los alumnos se cuenta con procedimientos y criterios que
permiten dar seguimiento y evaluar los resultados del proceso de aprendizaje. Los procedimientos
la ponderacién de cada uno de ellos son los siguientes:

50% --- Actividades individuales a lo largo de las unidades y temas. Se evalla la capacidad de

comprension de aspectos tedricos y su aplicacién en procesos de evaluacidon formativa y
sumativa.

30% --- Tarea integradora. Se evalla la generacion de soluciones practicas para la mejora de los

sistemas de evaluacidon de escuelas donde laboran los estudiantes como docentes. Estas
mejoras deben ser validadas por los usuarios finales.

20% --- examen de comprensidn sobre los aspectos tedricos y estado del arte en materia de

evaluacidn del aprendizaje.
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Programas de los cursos

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE

Disefio instruccional y modelos educativos tecnolégicos

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Curso Optativo Basico (Seleccionar uno) ED5095

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Comprender los principios y fundamentos tedricos del disefio instruccional como disciplina.
Identificar los métodos y modelos del disefio instruccional para la elaboraciéon de cursos y
programas.

Disefar y desarrollar ambientes y actividades de aprendizaje basados en Tecnologia Educativa.
Utilizar pedagdgicamente las Tecnologias de la Informacidon y Comunicaciones (TIC) en el disefio
de cursos y programas educativos y de capacitacion

CONTENIDO TEMATICO

el A

Fundamentos y conceptos del diseio instruccional como disciplina.

Las teorias del aprendizaje y los diferentes modelos de disefio Instruccional.

Componentes y etapas del disefio instruccional.

Métodos de ensefianza-aprendizaje y las tecnologias de la informacién y las comunicaciones
(TIC) y su relacién con el disefio instruccional.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El alumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex, y correo electrdnico.

La retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.
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Programas de los cursos y 4

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturas y examenes de conocimientos sobre los fundamentos y conceptos del disefio
instruccional como disciplina, las teorias del aprendizaje y los diferentes modelos de disefo
Instruccional, componentes y etapas del disefio instruccional, y los métodos de ensefianza-
aprendizaje y las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) y su relacidn con el
disefio instruccional.

2. Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

2.1 Realizar ensayo sobre los fundamentos tedricos del disefio instruccional y sus conceptos
basicos.

2.2 Elaborar cuadro comparativo sobre los paradigmas tedricos del aprendizaje.

2.3 Fase |. Entrega de justificacién y argumentacion de la seleccidn y definicion de un curso o
programa educativo a disefiar.

2.4 Andlisis de un primer caso (disefo instruccional de un curso).

2.5 Fase Il: Entrega del andlisis instruccional e identificacion de objetivos de un curso o programa a
disefar*.

2.6 Fase lll: Entrega de la definicién y desarrollo de los contenidos de un curso o programa a
disefar*.

2.7 Andlisis de un segundo caso (disefio instruccional de un curso).

2.8 Fase IV: Entrega disefio de estrategias instruccionales, actividades de aprendizaje, estrategias
de entrega, materiales y recursos instruccionales de un curso o programa a disefiar*.

2.9 Fase V: Entrega sobre la definicion y disefio del plan de administracién y proceso de
evaluacién*.

2.10 Presentar examen final.
2.11 Coevaluacion.
2.12 Entregar del documento o producto final del curso o programa disefiado.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacién del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacién, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los alumnos deberdn
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tareay de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
Cada una de las actividades de aprendizaje serd evaluada procurando diferenciar el trabajo
individual del trabajo colaborativo de los estudiantes.

Actividades Individuales

Explorar la plataforma electrénica y conocer el programa del curso.
Elaborar el perfil del alumno y asignacidn de equipos.

Reafirmar el compromiso de acatar Cédigo de ética.

Obtener Numero de CVU del CONACYT.
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Programas de los cursos y 4

Elaborar cuadro comparativo sobre los paradigmas tedricos del aprendizaje. 5 puntos.
Analisis de un primer caso (disefio instruccional de un curso). 5 puntos.

Analisis de un segundo caso (disefio instruccional de un curso) 5 puntos.

Presentar examen final. 10 puntos.

Coevaluacidn. 3 puntos.

Actividades Colaborativas

Entrega del analisis instruccional e identificacidon de objetivos de un curso o programa a disefiar*.
10 puntos.

Realizar ensayo sobre los fundamentos tedricos del disefio instruccional y sus conceptos basicos. 5
puntos.

Entrega de justificacion y argumentacion de la seleccion y definicién de un curso o programa
educativo a diseiiar. 10 puntos.

Entrega de la definicién y desarrollo de los contenidos de un curso o programa a disefiar. 12 puntos.

Entrega disefio de estrategias instruccionales, actividades de aprendizaje, estrategias de entrega,
materiales y recursos instruccionales de un curso o programa a disefiar*. 12 puntos.

Entrega sobre la definicion y disefio del plan de administracién y proceso de evaluacidon®. 13 puntos.

Entregar del documento o producto final del curso o programa disefiado*. 10 puntos.
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Programas de los cursos

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Administracion de proyectos formativos basados en el uso de tecnologia educativa

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5093

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Elaborar diagndsticos de necesidades de capacitacion y formacion profesional.

Conocer las perspectivas y enfoques tedricos que fundamentan los procesos de capacitacién y
formacidn profesional.

Trabajar colaborativamente para diagnosticar problemas a través de la negociacién, que
coadyuve a encontrar soluciones éptimas para la comunidad.

Disefiar programas de @-capacitacion y formacion profesional que integren las tecnologias
educativas en sus procesos de enseflanza-aprendizaje

Comunicar a través de procesos sélidos de argumentacidon en la busqueda de acuerdos y
posturas comunes sobre problemas compartidos.

Administrar proyectos de @-capacitacidon y formacion profesional basados en el uso de las
tecnologias educativas.

CONTENIDO TEMATICO

el A

Capacitacion y formacion profesional.

Tecnologia Educativa.

Procesos de @-Capacitaciéon y Formacion Profesional.

Administracion proyectos de @-Capacitacion y Formacién Profesional.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El alumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex, y correo electrdnico.

La retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.
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Programas de los cursos y 4

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturas y examenes de conocimientos sobre la capacitacion y formacion profesional:
Perspectivas histdrica, socioldgica y econdmica, marco conceptual, experiencias de capacitacién
y formacion profesional. Tecnologia Educativa: Nuevas Tecnologias de la Comunicacion e
Informacién (NTIC), modalidades educativas, programas en @-capacitacion y formacién
profesional. Procesos de @-Capacitacién y Formacidon Profesional: Planeacidén estratégica,
planeacion tactica, planeacién operativa. Administracion proyectos de @-Capacitacion vy
Formacién Profesional: Marco conceptual, ciclo de vida de un proyecto, proyectos de @-
capacitacién y formacién profesional.

2. Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

2.1 Conceptos, perspectivas y teorias de la administracion de proyectos basados en tecnologia
educativa.

2.2 Etapas de la administracién de proyectos con uso de tecnologia.

2.3 Elementos, clasificacién, funciones y ventajas.

2.4 Recursos administrativos y tecnoldgicos.

2.5 Aspectos pedagodgicos, funcionales, técnicos y estéticos.

2.6 Herramientas para el desarrollo 6ptimo de la administracién de proyectos usando tecnologia.

2.7 Coevaluacion.

2.8 Andlisis de necesidades para la administracion de proyectos basados en tecnologia educativa.

2.9 Disefio de plan de trabajo.

2.10 Desarrollo de la administracién de los proyectos basados en tecnologia.

2.11 Indicadores de calidad pedagdgica y tecnoldgica.

2.12 Evaluacién de los proyectos usando tecnologia educativa y su administracion.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacién del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los alumnos deberan
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tarea y de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacién.

Los criterios de evaluacion al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracidn y autocritica durante el desarrollo de las actividades.

Cada una de las actividades de aprendizaje sera evaluada procurando diferenciar el trabajo
individual y colaborativo.

Actividades individuales

Conceptos, perspectivas y teorias de la administracién de proyectos basados en tecnologia
educativa (5 puntos).

Etapas de la administracién de proyectos con uso de tecnologia (10 puntos).

Elementos, clasificacidn, funciones y ventajas (10 puntos).

Recursos administrativos y tecnolégicos (5 puntos).
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Programas de los cursos

Aspectos pedagdgicos, funcionales, técnicos y estéticos (10 puntos).

Herramientas para el desarrollo dptimo de la administracién de proyectos usando tecnologia
(5 puntos).

Co evaluacioén (5 puntos).

Actividades colaborativas

Analisis de necesidades para la administracién de proyectos basados en tecnologia educativa
(10 puntos).

Disefo de plan de trabajo (10 puntos).

Desarrollo de la administracién de los proyectos basados en tecnologia (15 puntos).
Indicadores de calidad pedagdgica y tecnoldgico ( 5puntos).

Evaluacién de los proyectos usando tecnologia educativa y su administracion (10 puntos).
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Programas de los cursos

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Desarrollo de materiales de aprendizaje multimedia

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5094

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Conocer los conceptos tedricos, las perspectivas pedagadgicas, clasificacion, funcionesy areas de
oportunidad en el uso didactico de los materiales de aprendizaje multimedia.

Utilizar pedagdgicamente las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (TIC).

Aceptar, ejercer o compartir el liderazgo fomentando el empleo de las fortalezas de cada
miembro en funcion de la tarea a realizar.

Trabajar colaborativamente para diagnosticar problemas a través de la negociacién, que
coadyuve a encontrar soluciones éptimas para la comunidad.

Disefar y desarrollar ambientes y actividades de aprendizaje basados en Tecnologia Educativa.

CONTENIDO TEMATICO

1. Materiales de aprendizaje multimedia.

2. Elementos estructurales basicos de un multimedia.

3. Criterios de calidad en la evaluacién de un multimedia educativo.
4. Proyecto de desarrollo de materiales de aprendizaje multimedia.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1. Elalumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex, y correo electrdnico.

2. Laretroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas

3. Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para

resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.
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Programas de los cursos

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturas y examenes de conocimientos sobre los materiales de aprendizaje multimedia:
Conceptos tedricos. Perspectivas pedagdgicas. Clasificacién y funciones. Areas de oportunidad.
También, vera los elementos estructurales basicos de un multimedia: Texto. Imagen. Sonido.
Video.

2. Elalumno revisara: Criterios de calidad en la evaluacién de un multimedia educativo: aspectos
pedagdgicos, aspectos funcionales, aspectos técnicos y estéticos, otros aspectos.

3. Elaborara un proyecto de desarrollo de materiales de aprendizaje multimedia:

3.1 Andlisis de necesidades y disefio de materiales multimedia.

3.2 Desarrollo de materiales de aprendizaje multimedia.

3.3 Evaluacion de la calidad de los materiales de aprendizaje multimedia.

4. Desarrollo de actividades que permitan al alumno, conocer, aplicar:

Conceptos, perspectivas y teorias de aprendizaje multimedia.

Materiales de aprendizaje multimedia.

Elementos, clasificacidn, funciones y ventajas.

Recursos educativos abiertos multimedia.

Aspectos pedagdgicos, funcionales, técnicos y estéticos.

Herramientas para el desarrollo de materiales multimedia.

Coevaluacion.

S 0 o0 T o

Analisis de necesidades de materiales de aprendizaje multimedia.
Disefio de materiales de aprendizaje multimedia.

j. Desarrollo de materiales de aprendizaje multimedia.

k. Indicadores de calidad pedagdgica.

I. Evaluacion de materiales de aprendizaje multimedia.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacién del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacion, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los alumnos deberan
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tareay de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
Cada una de las actividades de aprendizaje serd evaluada procurando diferenciar el trabajo
individual y colaborativo.

Actividades individuales

Conceptos, perspectivas y teorias de aprendizaje multimedia (5 puntos).
Materiales de aprendizaje multimedia (10 puntos).

Elementos, clasificacién, funciones y ventajas (10 puntos).

Recursos educativos abiertos multimedia (5 puntos).
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Programas de los cursos

Aspectos pedagdgicos, funcionales, técnicos y estéticos (10 puntos).
Herramientas para el desarrollo de materiales multimedia (5 puntos).
Co evaluacioén (5 puntos).

Actividades colaborativas

Analisis de necesidades de materiales de aprendizaje multimedia (10 puntos).

Disefio de materiales de aprendizaje multimedia (10 puntos).
Desarrollo de materiales de aprendizaje multimedia (15 puntos).
Indicadores de calidad pedagdgica (5 puntos).

Evaluacion de materiales de aprendizaje multimedia (10 puntos).
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Programas de los cursos

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Evaluacién de la integracion de la tecnologia en los modelos educativos

CICLO ESCOLAR

Cursos Optativos

CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
ED5096

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Identificar modalidades educativas que integran tecnologias y enfoques educativos para
conocer las implicaciones de su seleccién e incorporacidn en diferentes contextos educativos.
Describir las caracteristicas, alcances, ventajas y desventajas, asi como aplicaciones de las
tecnologias en diferentes contextos educativos para identificar los aspectos que impactan en su
incorporacion.

Analizar factores a considerar en el uso de las tecnologias para contextos educativos a través de
distinguir diversos elementos, enfoques, modelos de evaluacidn y aspectos éticos.

Seleccionar, aplicando un pensamiento critico, los modelos o criterios de evaluacién que la
literatura especializada recomienda para evaluar el uso de la tecnologia tanto en pequefios
cursos, como extensos programas y/o proyectos educativos.

Evaluar de manera colaborativa la seleccion, implementacion e impacto de las tecnologias en
situaciones educativas con el propdsito de generar una propuesta de mejora continua de la
integracion de las tecnologias en contextos educativos.

CONTENIDO TEMATICO

PwnNe

Uso de la tecnologia en diferentes modalidades educativas.

Seleccion e integracién de tecnologias en la educacion.

Teorias y modelos de evaluacion del uso de tecnologia educative.

Evaluaciéon de escenarios sobre el uso de la tecnologia en procesos educativos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

2.

Elalumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex y correo electrénico.
La retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.
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Programas de los cursos y 4

3. Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

1.1 Lecturas y exdmenes de conocimientos sobre nuevas tecnologias y su impacto social en los
sistemas educativos.

1.2 Investigacidon e innovacion educativa sobre el uso de la tecnologia en la educacion.

1.3 Examen sobre la evaluacion de la integracidn de la tecnologia en los modelos educativos.
1.4 Importancia de evaluar la incorporacién y el uso de las TIC en educacion.

1.5 Coevaluacion de la participacion en el analisis de los resultados de evaluacion.

1.6 Coevaluacidn del trabajo colaborativo.

1.7 Promesas, retos y desafios de la integracidn tecnologia para el cambio educativo.

1.8 Proceso de integracién de las TIC en los modelos educativos y modelos de identificacion de
buenas pricticas.

1.8 Indicadores e instrumentos para la evaluacion de la incorporacién de la tecnologia.

1.9 Reporte de evaluacidn de la integracién de la tecnologia en los modelos educativos.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacion, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los alumnos deberan
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tarea y de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacion al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
Cada una de las actividades de aprendizaje sera evaluada procurando diferenciar el trabajo
individual y colaborativo.

Actividades individuales

Nuevas tecnologias y su impacto social en los sistemas educativos (10 puntos).

Investigacion e innovacion educativa sobre el uso de la tecnologia en la educacion (10 puntos).
Examen sobre la evaluacion de la integracidn de la tecnologia en los modelos educativos (10
puntos).

Importancia de evaluar la incorporacién y el uso de las TIC en Educacién (10 puntos).

Co evaluacion de la participacion en el andlisis de los resultados de evaluacion (5 puntos).
Co-evaluacion del trabajo colaborativo (5 puntos).
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Programas de los cursos

Actividades colaborativas

Promesas, retos y desafios de la integracién tecnologia para el cambio educativo (10 puntos).
Proceso de integracion de las TIC en los modelos educativos y modelos de identificacion de buenas
practicas (10 puntos).

Indicadores e instrumentos para la evaluacion de la incorporacidn de la tecnologia (10 puntos).
Reporte de evaluacién de la integracién de la tecnologia en los modelos educativos (10 puntos).
Articulo académico sobre los resultados de la evaluacién (10 puntos).
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Programas de los cursos

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Produccidn de recursos educativos tecnoldgicos

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5097

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Identificar las necesidades de capacitacién y formacion profesional de una institucién o
empresa.

Proponer soluciones tecnolégicas a necesidades de capacitacién y formacién profesional.
Disefar y producir recursos educativos tecnolégicos de manera informada basandose en teorias
y enfoques de la cognicidn situada y corporeizada.

Evaluar el disefio y aplicacidén de recursos educativos tecnolédgicos de manera situada.

CONTENIDO TEMATICO

1. Deteccidn de necesidades de capacitacion.

2. Disefio de cartas descriptivas y storyboard para el desarrollo de recursos educativos
tecnoldgicos.

3. Produccidn de recursos educativos tecnoldgicos.

4. Evaluacion de recursos educativos tecnoldgicos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1. Elalumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex y correo electrénico.

2. Laretroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

3. Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para

resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.
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Programas de los cursos y 4

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturas y exdmenes de conocimientos sobre la deteccidon de necesidades de capacitacién,
disefio de cartas descriptivas y storyboard para el desarrollo de recursos educativos
tecnoldgicos, produccion de recursos educativos tecnolégicos, y evaluacion de recursos
educativos tecnoldgicos.

2. Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

2.1 Propuesta de Capacitacion para una Institucidon u Organizacion basada en una DNC.

2.2 Foro 4 por Equipo: Desarrollo de 1 guion instruccional (storyboard) por cada Carta Descriptiva
de las Necesidades de Capacitacion.

2.3 Foro 6 por Equipo: Desarrollo de programacion y objetos de aprendizaje para cada uno de los
guiones instruccionales (3/3).

2.4 Foro 8 por equipo: Evaluacién y mejora de los recursos educativos tecnoldgicos. Coevaluacién
del equipo.

2.5 Realizar la autoevaluacidn del desempefio en el proyecto de trabajo grupal.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacién del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacién que los alumnos deberdn
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tarea y de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacién al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
Cada una de las actividades de aprendizaje sera evaluada de la siguiente manera:

Propuesta de Capacitacidén para una Institucion u Organizacion basada en una DNC. (10 puntos).
Foro por Equipo: Desarrollo de 1 guién instruccional (storyboard) por cada Carta Descriptiva de las
Necesidades de Capacitacion. (30 puntos).

Foro 6 por Equipo: Desarrollo de programacién y objetos de aprendizaje para cada uno de los
guiones instruccionales (3/3) (30 puntos).

Foro 8 por equipo: Evaluacién y mejora de los Recursos Educativos Tecnoldgicos. Coevaluacion del
equipo. (20 puntos).

Realizar la autoevaluacion del desempefio en el proyecto de Trabajo Grupal (10 puntos).
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Integracién de tecnologias emergentes en los procesos educativos

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5098

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Identificar atributos y restricciones de las tecnologias emergentes en el ambito educativo.
Emplear de manera informada tecnologias emergentes en ambientes de aprendizaje
innovadores.

Distinguir los usos originales de una tecnologia emergente de las adaptaciones que se pueden
hacer de dichas tecnologias para fines educativos.

CONTENIDO TEMATICO

1.

o v AW

Perspectivas socioculturales sobre la apropiacién y dominio de tecnologias emergentes en el
ambito educativo.

Identificacion de tecnologias emergentes: reporte Horizon y otros espacios de divulgacion de
novedades tecnoldgicas.

Tecnologias de redes sociales: Facebook, Twitter, YouTube.

Tecnologias de manejo textual: Blogs, wikis, GoogleDocs.

Tecnologias multimodales: SecondLife, Prezi, SAM Animation.

Tecnologias mdviles: apps de teléfonos inteligentes y tablets.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

El alumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex, y correo electrdnico.

La retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.
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Actividades de aprendizaje independiente:

1. Lecturas y examenes de conocimientos sobre las perspectivas socioculturales sobre la
apropiaciéon y dominio de tecnologias emergentes en el ambito educativo. Identificacion de
tecnologias emergentes: reporte Horizon y otros espacios de divulgacién de novedades
tecnoldgicas. Tecnologias de redes sociales: Facebook, Twitter, YouTube. Tecnologias de
manejo textual: Blogs, wikis, GoogleDocs. Tecnologias multimodales: SecondLife, Prezi, SAM
Animation. Tecnologias mdviles: apps de teléfonos inteligentes y tablets.

2. Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

2.2 Planeacién de un proyecto con tecnologias emergentes para fomentar la competencia de disefio
de ambientes.

2.3 Examen de medio término.

2.4 Implementacion de un proyecto con tecnologias emergentes para desarrollar la competencia
de investigacion.

2.5 Diseminacién de un proyecto con tecnologias emergentes para promover la competencia de
comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacién del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacidn, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacion que los alumnos deberan
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tarea y de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacién al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién y autocritica durante el desarrollo de las actividades.

Cada una de las actividades de aprendizaje sera evaluada de la siguiente manera:

Unidad 1. Innovacidn con tecnologias emergentes para fomentar la competencia del pensamiento
critico (25 puntos).

Unidad 2. Planeacidn de un proyecto con tecnologias emergentes para fomentar la competencia de
disefio de ambientes (15 puntos).

Examen de medio término (10 puntos).

Unidad 3. Implementacion de un proyecto con tecnologias emergentes para desarrollar la
competencia de investigacion (25 puntos).

Unidad 4. Diseminacién de un proyecto con tecnologias emergentes para promover la competencia
de comunicacion (25 puntos).
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Teorias pedagdgicas y practica educativa de la educacion a distancia

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE

Cursos Optativos ED5099

APRENDIZAIJE

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Comprender las perspectivas y enfoques tedricos que fundamentan a la educacion a distancia.
Identificar las estrategias de ensefianza-aprendizaje en las diversas modalidades de la
educacion a distancia.

Reconocer el uso pedagdgico de las tecnologias de la informacién y comunicacion en ambientes
de educacion a distancia

Entender y comprendera la perspectiva del estudiante a distancia, asi como del profesor y/o
instructor a distancia.

Clarificar las cuestiones de uso practico de la educacién a distancia (tales como: administraciéon
del conocimiento, costos, recursos tecnoldgicos, practicas instruccionales, tutoria, entre otras
cosas).

CONTENIDO TEMATICO

N

o v e w

Bases histdricas y fundamentos conceptuales de la educacién a distancia.

Caracteristicas de la educacién a distancia y su relacion con las tecnologias de la informacién y
las comunicaciones (TIC).

El aprendizaje en ambientes de educacién a distancia.

Modalidades y tipos de educacion a distancia.

Disefio e instruccidn en ambientes de educacién a distancia.

Cuestiones practicas en ambientes de educacion a distancia.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente

1. Elalumno es acompafiado por el profesor titular del curso y profesor tutor a través de la asesoria
directa en los foros, sesiones de videoconferencia Webex y correo electrénico.

2. Laretroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas.

3. Asesoria directa en los foros sobre los diferentes contenidos del curso, particularmente para
resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno.

Actividades de aprendizaje independiente

1. Lecturas y examenes de conocimientos seran sobre las bases histéricas y fundamentos
conceptuales de la educacion a distancia. Caracteristicas de la educacion a distancia y su relacién
con las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC). El aprendizaje en ambientes
de educacion a distancia. Modalidades y tipos de educacién a distancia. Disefio e instruccién en
ambientes de educacién a distancia. Cuestiones practicas en ambientes de educacién a
distancia.

2. Desarrollo de las siguientes actividades que permitan al alumno:

2.1 Realizar ensayo “Fundamentos histdricos y conceptuales de la educacidn a distancia”.

2.2 Realizar linea del tiempo sobre la historia de la educacion a distancia.

2.3 Escuchar el video introductorio a la unidad II.

2.4 Realizar ensayo “Reflexiones de los estudiantes con respecto a su percepcién sobre la educacién
a distancia”.

2.5 Describir un caso académico sobre el proceso ensefianza-aprendizaje a distancia desde el punto
de vista.

2.6 Realizar ensayo “Disefio e instruccién en ambitos de educacién a distancia”.

2.7 Elaborar un cuadro comparativo sobre blended learning (aprendizaje hibrido o combinado),
educacion a distancia (aprendizaje en-linea), y educacion presencial.

2.8 Planeacion y diseiio de un curso corto o pequeiio a distancia.

2.9 Realizar ensayo “Cuestiones practicas en dmbitos de educacién a distancia”.

2.10 Presentar examen final.

2.11 Realizar coevaluacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
desde su creacion, incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada etapa.
Asimismo cada actividad de aprendizaje contiene criterios de evaluacion que los alumnos deberan
atender. Este proceso permite a los alumnos tener una clara comprension de la tarea y de lo que es
necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién vy autocritica durante el desarrollo de las actividades.
Cada una de las actividades de aprendizaje sera evaluada procurando diferenciar el trabajo
individual y colaborativo.

Actividades Individuales

Realizar linea del tiempo sobre la historia de la educacién a distancia (10 puntos).

Realizar ensayo “Reflexiones de los estudiantes con respecto a su percepcion sobre la educacién a
distancia” (5 puntos).

Elaborar un cuadro comparativo sobre blended learning (aprendizaje hibrido o combinado),
educacioén a distancia (aprendizaje en-linea), y educacion presencial (5 puntos).

Presentar examen final (10 puntos).

Realizar coevaluacion (3 puntos ).

Evaluacion del Profesor/Tutor a los alumnos (7 puntos).

Actividades colaborativas

Realizar ensayo “Fundamentos histdricos y conceptuales de la educacion a distancia”( 10 puntos).
Realizar ensayo a partir de la discusion sobre el aprendizaje en ambitos de educacion a distancia
(10 puntos).

Describir un caso académico sobre el proceso ensefianza-aprendizaje a distancia desde el punto de
vista del docente. (10 puntos).

Realizar ensayo “Disefio e instruccién en ambitos de educacién a distancia” (10 puntos).
Planeacién y disefo de un curso corto o pequeno a distancia (10 puntos).

Realizar ensayo “Cuestiones practicas en ambitos de educacién a distancia” (10 puntos).
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Educacidn con tecnologia digital para contextos marginados y en emergencias

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5119

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso, los estudiantes seran capaces de disefiar soluciones de aprendizaje mediado

por tecnologias en contextos de marginacion social o en emergencias.

CONTENIDO TEMATICO

1. Justicia social para contextos marginados y en emergencias.
1.1 Definicién de marginacién social.

1.2 Definicién de emergencia en la experiencia educativa.

1.3 Aspectos de vulnerabilidad en la persona.

1.4 Modelos de justicia social.

2. Didlogo y aprendizaje transformador.

2.1 Educacién dialdgica.

2.2 La ética en la interaccidén con otros.

2.3 Estética y emancipacidn en la relacidén con otras personas.

3. Espacios dialdgicos y tecnologia digital.

3.1 Oportunidades para la expresién personal.

3.2 Oportunidades para relacionarse con otros.

3.3 La tecnologia en el disefio de oportunidades para el didlogo.

4. Educacién en contextos marginados y en emergencias.
4.2 Estrategias de educacion movil y a distancia.

4.3 Caracteristicas del aprendizaje en casa.

4.4 Monitoreo y evaluacion del aprendizaje.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje bajo conduccién de un académico:

1. Discusiones sobre casos practicos, tales como la creacion de espacios dialdgicos con tecnologia
digital en ambientes educativos formales y no formales.

2. Seminarios para propiciar el intercambio de ideas entre estudiantes en relacién con los temas
del curso, tales como la justicia social para contextos marginados y en emergencias, el didlogo
educativo y el aprendizaje transformador.

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Andlisis de condiciones de vulnerabilidad para la implementacién de una solucién de
aprendizaje mediado por tecnologia digital en un contexto marginado o en emergencia.

2. Vinculacién con participantes vulnerables de contextos marginados o en emergencia.

3. Disefio de espacios dialégicos como parte de una solucion de aprendizaje mediado por
tecnologias.

4. Aplicacion de los conceptos del curso en una propuesta de educacion en la cual se fomentara el
analisis de una situacidn real y el disefio de una propuesta de solucién mediada por tecnologia
digital para contextos marginados o en emergencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

Para la evaluacién del aprendizaje de los estudiantes se cuenta con procedimientos y criterios que
permiten dar seguimiento y evaluar los resultados del proceso de aprendizaje. Los procedimientos
y la ponderaciéon de cada uno de ellos son los siguientes:

20% --- Discusién de casos practicos. Se evalua el andlisis critico de un contexto marginado o en
emergencia, en relacion con los conceptos del curso.

20% --- Analisis de vulnerabilidades. Se evalla la capacidad de identificar limitaciones y fuentes de
apoyo para el establecimiento de soluciones de aprendizaje en contextos marginados o en
emergencia.

10% --- Credenciales alternativas digitales. Se evalua la seleccidn de formas adecuadas de reconocer
el aprendizaje en un contexto marginado o en emergencia.

20% --- Examen final. Se evalta el conocimiento de los contenidos de todo el curso.

30% --- Producto integrador. Se evalla el disefio de una solucidn de aprendizaje mediado por
tecnologias en contextos marginados o en emergencia.
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Aprendizaje mediado por tecnologias para el desarrollo del talento en las organizaciones

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE

Cursos Optativos ED5120

APRENDIZAIJE

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso, los estudiantes seran capaces de disefiar soluciones de aprendizaje mediado
por tecnologias para el desarrollo del talento de los colaboradores de una organizacion.

CONTENIDO TEMATICO

1.

11
1.2
13

2.

2.1
2.2
2.3

3.1
3.2
3.3

Introduccidn al aprendizaje en las organizaciones.
Diferencias entre la formacién académica y la organizacional.
Capacitacién versus desarrollo del talento.

Universidades corporativas.

Necesidades formativas en las organizaciones.
Requerimientos particulares en contextos organizacionales.
Retos comunes y fuentes de apoyo.

Analisis de riesgos.

Estrategias para el desarrollo de soluciones de aprendizaje mediado por tecnologias en
contextos organizacionales.

Aproximaciones pedagdgicas pertinentes en las organizaciones.

Recursos educativos.

Herramientas digitales.

3.4 Tendencias en el e-learning organizacional.

4.

4.1
4.2
4.3

Credenciales alternativas digitales.
Insignias digitales.

Certificados de cursos en linea.
Nanogrados.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje bajo conduccién de un académico:

1. Discusiones sobre casos practicos relacionados a cada tema del curso.
2. Seminarios para propiciar el intercambio de ideas entre estudiantes en relacidn a los temas del
curso.

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Autoevaluacion del progreso en cada tema del curso.

2. Andlisis de riesgos para la implementacion de una solucién de aprendizaje mediado por
tecnologias en un contexto organizacional.

3. Vinculacién con una organizacion con necesidades formativas.

4. Diseiio de una credencial alternativa digital como parte de una solucién de aprendizaje mediado
por tecnologias.

5. Aplicacién de los conceptos del curso en un producto integrador en el cual se fomentara el
analisis de una situacidn real y el disefio de una propuesta de solucién mediada por tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

Para la evaluacién del aprendizaje de los estudiantes se cuenta con procedimientos y criterios que
permiten dar seguimiento y evaluar los resultados del proceso de aprendizaje. Los procedimientos
y la ponderaciéon de cada uno de ellos son los siguientes:

15% --- Discusion de casos practicos. Se evalua el analisis critico de una situacién organizacional real
en relacion a los conceptos del curso.

15% --- Analisis de riesgos. Se evalula la capacidad de identificar limitaciones y fuentes de apoyo para
el establecimiento de soluciones de aprendizaje en contextos organizacionales.

5% --- Credencial alternativa digital. Se evalua la seleccidn de formas adecuadas de reconocer el
aprendizaje en un contexto organizacional.

20% --- 13 autoevaluaciones. Se evalla la comprensién de los conceptos de cada subtema y el
progreso individual.

15% --- Examen final. Se evaluia el conocimiento de los contenidos de todo el curso.

30% --- Producto integrador. Se evalla el disefio de una solucidn de aprendizaje mediado por
tecnologias en contextos organizacionales.
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Aprendizaje en redes digitales y comunidades virtuales

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5121

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION
Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

- Reconocer la naturaleza social del aprendizaje y los fundamentos tedricos que la explican.

- Comprender la diferencia entre el concepto de redes y de comunidades.

- Realizar un andlisis de redes sociales basico, reconociendo los elementos individuales y de
grupo.

- Comprender la diferencia entre conectar, comunicar y colaborar en entornos digitales.

- Utilizar las redes digitales para crear un entorno personal de aprendizaje seguro, aprovechando
los distintos tipos de repositorios.

- Identificar los factores clave que permita que las comunidades virtuales funcionen como
comunidades de aprendizaje.

- Reconocer las competencias digitales necesarias para posibilitar el aprendizaje en linea.

- Disefiar los elementos necesarios para cultivar una comunidad de aprendizaje en linea.

CONTENIDO TEMATICO

1. Aprendizaje social.

1.1 Naturaleza social de la especie humana.
1.2 Breve historia de la educacion.

1.3 Teorias de aprendizaje sociales.

2. Las redes sociales como concepto.
2.2 Definicion.

2.2 Tipos.

2.3 Andlisis de redes sociales.

3. Las redes digitales como herramientas para el aprendizaje.

3.1 Comunicacién, conexién y colaboracion.
3.2 Tipos de repositorios digitales.
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3.3 Factores que afectan el engagement (involucramiento) en las redes sociales.

3.4 Los riesgos del aprendizaje en redes sociales.

4. Las comunidades virtuales.

4.1 Fundamentos tedricos de las comunidades virtuales.
4.2 Lateoria de la actividad como marco de referencia.
4.3 Evaluacion del estadio de desarrollo de la comunidad.

5. El alfabetismo digital.
5.1 Definicion de alfabetismo digital.
5.2 Modelos de medicién de alfabetismo digital.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje bajo conduccién de un académico:

1. Técnica didactica principal: aprendizaje basado en proyectos (ABP).
2. Estrategia general:

a.Exposicion y lectura del marco tedrico que sustenta los temas clave del curso.

b.Ejemplificacién de casos practicos, estableciendo una relacién con los conceptos de la clase.

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Solucidén de problemasy casos practicos, tanto de manera individual como grupal, que refuercen
el aprendizaje y fomenten la responsabilidad y disciplina de los alumnos, asi como su capacidad

de analisis.

2. Revision vy registro en las distintas plataformas de redes sociales y comunidades virtuales.

3. Aplicacién de todos los conceptos del curso en un proyecto integrador en grupos de 3 a 5

estudiantes; en el cual se fomentard la busqueda y procesamiento de informacion, asi como la

creatividad, pensamiento critico, comunicacion interpersonal y el trabajo en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION

40% --- 6 actividades individuales. Se evalla la comprensién y aplicacion de conceptos para la

creacion de entornos personales de aprendizaje.

50% --- Actividades, tareas y proyecto integrador, realizados de manera colaborativa. Se evalla la

capacidad de disefar los elementos necesarios para cultivar una comunidad virtual.

10% --- Examen final integrador. Se evalua el conocimiento de los contenidos de todo el semestre.
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Educacidn y tecnologia digital para la inclusién

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5122

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION
Al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

- Valorar la diversidad y el beneficio de disefiar para poblaciones diversas.

- Aplicar los principios y marcos tedricos de la educacién inclusiva en el dmbito escolar, en
espacios de educacién no formales, asi como en empresas y organismos gubernamentales.

- ldentificar las caracteristicas y ventajas del uso de la tecnologia digital para la educacién
inclusiva.

- Disefary producir recursos educativos tecnoldgicos inclusivos de manera informada, basandose
en teorias y enfoques de una educacién para todos.

- Evaluar el disefio y aplicacidn de recursos educativos tecnoldgicos inclusivos de manera situada.

CONTENIDO TEMATICO

1. Panorama general de la educacion inclusiva.

1.1 La educaciodn inclusiva, fundamentos y significado.

1.2 Recorrido histérico de los principales paradigmas sobre la inclusidn.

1.3 Paradigmas en la educacién inclusiva.

1.4 Innovacién en la educacién inclusiva.

2. Teorias para la atencion a la diversidad.

2.1 Implicaciones de disefiar para la diversidad en contextos educativos.

2.2 Disefo Universal para el Aprendizaje (UDL).

2.3 Disefo Centrado en las Personas (PCD).

2.4 Variables y ajustes razonables.

2.5 Aplicacién de fundamentos para el disefio de soluciones.

3. Herramientas para los procesos de ensefianza-aprendizaje desde el enfoque de inclusién.
3.1 Multimodalidad y UDL.

3.2 Actividades multisensoriales y UDL.

3.3 Disefo de actividades para facilitar la inclusidon en contextos educativos formales y no formales.
4. Tecnologias accesibles y tecnologias inclusivas en educacién.

4.1 La tecnologia como mediador del aprendizaje.
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4.2 Tecnologia accesible: conceptos basicos y ejemplos.
4.3 Tecnologias para la educacién inclusiva: conceptos basicos y ejemplos.
4.4 Disefio de tecnologias para la atencién a la diversidad.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje conducidas por un docente:

1.

Exposicidn de los marcos tedricos y fundamentos relacionados con el contenido de la materia,
tales como educacién inclusiva y atencion a la diversidad, el disefio universal para el aprendizaje,
herramientas y tecnologias para la educacién inclusiva; esto, en forma de sesiones de
videoconferencia por medio de la herramienta Zoom.

Retroalimentacion puntual de las actividades de aprendizaje enlistadas, tales como lecturas,
elaboracion de reportes, disefio y presentacidn de propuestas, y elaboraciéon de recursos
educativos.

Asesoria directa, por medio de sesiones sincrdonicas de videoconferencia utilizando Zoom,
particularmente para resolver dudas y preguntas de las actividades a realizar por el alumno,
tales como la identificacidn del reto a abordar, el disefio de propuestas y/o la elaboracién de
recursos.

Anuncios, foros de discusion y correo electronico por medio de Canvas, sobre los diferentes
contenidos del curso enlistados en este documento.

Actividades de aprendizaje independiente:

1.

Lecturas acerca de los temas de inclusién, educacidn inclusiva y educacidn para todos, Disefio
Universal para el Aprendizaje (UDL) y otros marcos de disefio centrado en las personas,
produccién de recursos educativos tecnolégicos.

Identificacion del reto: diagndstico de caracteristicas y necesidades educativas de la poblacién
a atender en sus propios contextos

Participacidn individual en foro de discusién sobre el reto a abordar.

Presentacién de avances de propuestas de disefio de recursos educativos para
retroalimentacion, actividad colaborativa en equipos.

Entrega de propuesta de disefio de recursos educativos tecnoldgicos inclusivos, que tengan
como objetivo atender eficazmente la diversidad de los integrantes de la poblacién blanco.
Elaboracién y presentacién de recursos educativos tecnolégicos inclusivos.

Examen de conocimientos sobre los conceptos y marcos teéricos abordados.

Realizar una autoevaluacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION

En este curso la evaluacion del aprendizaje tiene un caracter formativo y sumativo. Las actividades
de aprendizaje incorporan los contenidos, procedimientos y actitudes indicadas para cada
presentacién, reporte o producto a entregar. Asimismo, cada actividad de aprendizaje contiene
criterios de evaluacion que los alumnos deberan atender. Este proceso permite a los alumnos tener
una clara comprension de la tarea y de lo que es necesario tomar en cuenta para su realizacion.

Los criterios de evaluacidn al mismo tiempo se constituyen en guias de aprendizaje y promueven en
los alumnos la autovaloracién y autocritica durante el desarrollo de las actividades.

Las actividades de aprendizaje seran evaluadas de la siguiente manera:

10% --- Reporte de identificacion del reto. Se evalua en funciéon de las caracteristicas y necesidades
de la poblaciéon blanco en sus contextos.

10% --- Foro 1: Participacidon individual. Se evalia la presentacién del reto a abordar y
retroalimentacion entre pares, dentro del grupo.

10% --- Foro 2: Trabajo colaborativo (en equipos). Se evalua la presentacién de avances del disefio
(pre-propuesta) de recursos educativos tecnoldgicos inclusivos que daran solucién al reto y
la retroalimentacién entre pares.

20 % --- Presentacion del disefio detallado final de recursos educativos tecnoldgicos inclusivos. Se
evalula la propuesta para la solucidn al reto en funcién de la innovacion, la viabilidad, y la
relacién con el reto identificado.

30% --- Elaboracién de los recursos educativos tecnoldgicos inclusivos propuestos. Se evalua la
g prop
funcionalidad, aspectos innovadores y cumplir con los principios de UDL.

15% --- Examen de conocimientos. Se evalla la comprension y aplicacién de los conceptos
principales a tratar en el curso.

5% --- Autoevaluacion del desempefio. Se evalla, por parte del alumno, su autopercepcién sobre su
participacion, resultado del disefio, y producto final.
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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE
Escritura académica y tecnologia digital

CICLO ESCOLAR CLAVE DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE
Cursos Optativos ED5123

FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION

Al finalizar el curso el alumno serd capaz de desarrollar los saberes fundamentales del oficio de
escritor académico, asi como de aplicar esas capacidades a la innovaciéon educativa en entornos
digitales. Implica:

- Monitorear criticamente su propia escritura académica para hacer mdas eficientes los
procedimientos de elaboracién, identificar mejoras posibles en las estrategias discursivas y
corregir errores textuales.

- Colaborar con otros colegas en entornos digitales para co-producir y co-editar textos
académicos y profesionales especializados

- Conocer y aplicar modelos retdricos de géneros claves en el aprendizaje académico en la era
digital: el blog/ensayo y el articulo/reporte de investigacion (IMRD).

- Construir relaciones creativas entre tecnologia digital y escritura académico-profesional.

- Utilizar la escritura como herramienta util para aprender y ensefiar en internet (blog).

CONTENIDO TEMATICO

1. Tecnologiay aprendizaje: nuevas literacidades del conocimiento en la era digital.
1.1 Conectivismo. Teoria del aprendizaje para una era digital.

1.2 Entorno Personal de Aprendizaje digital.

1.3 Nuevas literacidades.

2. Aprendizaje en red de la escritura académica.

2.1 Revisidn sistematica de literatura.

2.2 Blog-ensayo digital. Argumentar como fundamentar. Argumentar cdmo ensayar una voz
personal.

2.3 Blogosfera. Argumentar como dialogar con otras voces.

2.4 Reporte IMRD. Investigacion como proyecto de intervencién o tesis. Escritura eficaz. Formatos
de citacion.

2.5 Edicién de pares. Procedimientos de monitoreo de la escritura entre pares.
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3. Otros géneros de comunicacidon académico-profesional en la era digital.

3.1 InfoCV. El disefio de informacién como escritura.

3.2 Videocapsula (Youtube o Vimeo u otra). La comunicacidn audiovisual como recurso educativo.
3.3 Presentacidn digital. Plantillas y criterios.

4. Co-produccion escrita digital.

4.1 Autoria colectiva/colaborativa/en red. Caso Wikipedia: “Cualquiera puede editar”, ¢ devaluacién
o garantia? Coautoria de textos académicos, ¢éprestigio compartido o mala practica
normalizada?

4.2 Prototipado de la Produccion Digital de Innovacién Educativa (PDIE).

4.3 Etapa de diseno.

4.4 Etapa de desarrollo.

4.5 Etapa de edicién y comunicacion.

4.6 Elaboracion del diario individual de aprendizaje.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Actividades de aprendizaje bajo la conduccién de un académico:

1. Exposicion del marco tedrico del Conectivismo que fundamenta tanto el enfoque de aprendizaje
adoptado como el conocimiento de la literacidad que sirve de sustento al curso.

2. Modelacidon del procedimiento de la Revisidon sistematica de literatura.

Conduccién del anadlisis de la escritura multimedia de los blogs elaborados por los estudiantes.

4. Andlisis guiado de las diferentes dimensiones implicadas en la produccién de la escritura
académica de un reporte IMRD (retérica y apropiacion del género, procedimientos para la
produccién de textos especializados, motivacion, metodologias de colaboracién y revisién.
entre pares, argumentacion, cohesién textual, sintaxis eficiente, normas de citacion).

5. Asesoria colectiva para el disefio de diferentes producciones multimodales (infografia, video,
presentacion digital).

6. Direccion de la discusion en torno a la legitimidad del conocimiento en Wikipedia y otras
plataformas de divulgacion cientifica en internet.

7. Mentoria en la elaboracién del Prototipado de una Produccién Digital de Innovacién Educativa
(PDIE).

w

Actividades de aprendizaje independiente:

1. Elaborar un portal informativo como expresion de un Entorno Personal de Aprendizaje sobre un
aspecto especifico de la tecnologia educativa.

2. Crear, producir y publicar un blog para argumentar la posicidn personal respecto al tema de
investigacion elegido.

3. Realizar comentarios criticos en plataformas digitales (blogs) respecto al posicionamiento y la
escritura multimodal de otros colegas.

4. Desarrollar una revision sistematica de la literatura sobre el tema elegido de tecnologia
educativa, de acuerdo al procedimiento facilitado en la materia.
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5. Co-elaborar el borrador de un Reporte IMRD con los resultados de la revisién sistematica de la
literatura sobre tecnologia educativa.
6. Producir diferentes recursos multimodales: infografia, video, presentacién digital.

7. Desarrollo y comunicacién escrita de cada una de las fases del Prototipado de una Produccién
Digital de Innovacién.

CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacién ofrece instrumentos que se enfocan tanto en el aprendizaje individual como en las
capacidades de colaboracidn e integra productos y actividades que no sélo evaltan la adquisicién
de conocimientos sino, sobre todo, el desarrollo de habilidades y la evolucién de la trayectoria del
estudiante en la construccion social de su oficio como escritor dentro de un contexto cultural
contemporaneo digital.

10% --- Examen en linea. Se evalua los conocimientos adquiridos sobre teorias conectivistas del
aprendizaje y nuevas literacidades en la sociedad digital.

15% --- Elaboracion del PLE. Se evalua la calidad del conocimiento especializado y la aplicacion de
los elementos digitales de un PLE.

10% --- Escritura de blog. Se evalla la capacidad para argumentar en un medio digital de audiencia
académica especializada.

15% --- Escritura (coautoria) de IMRD. Se evalua el rigor en la aplicacién de una Revisidn Sistematica
de la Literatura y la capacidad para comunicarlo en un reporte académico (IMRD).

20% --- Produccidn digital individual. Se evalla la riqueza de los recursos digitales (imagenes, texto,
audio, video) aplicados a la eficacia y amenidad comunicativa.

20% --- Actividad integradora final: Produccion Digital de Innovacién Educativa (colaborativa). Se
evalua la calidad técnica de la produccidn y su valor social.

10% --- Actividad integradora final: diario de aprendizaje (individual). Se evalua la precisién en la
narracién y el analisis autocritico del proceso de desarrollo de la PDIE.
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Este documento presenta informacidn sobre los programas de los cursos de la Maestria en Tecnologia Educativa del
Tecnoldgico de Monterrey. Su contenido refleja la informacién disponible en medios oficiales al momento de su
publicacion.

El Tecnoldgico de Monterrey se reserva el derecho de hacer modificaciones al contenido
en cualquier momento y sin previo aviso y, expresamente, se deslinda de obligaciones declaradas, implicadas o inferidas,
derivadas de la informacion aqui presentada.

Cuidado de la edicidn y publicacién:
Direccion de Normatividad Académica de la Vicerrectoria Académica y de Innovacién Educativa.
Monterrey, Nuevo Ledn, México.
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